Nejkratsi cesta v grafu

VSTUP:
Graf G = (V, E), vrchol vy € V, délky hran [(e) pro e € E.

VYSTUP
Pro kazdy vrchol v € V' délka h(v) nejkratsi cesty z vrcholu vy do vrcholu v.
Ptedposledni vrchol P(v) na nejkratsi cesté (slouzi k rekonstrukei cesty).

PSEUDOKOD:

For vin V
h(v) < +o0
P(v) < None
h(Uo) ~—0
otevieme vrchol vy (tj. vlozime ho do datové struktury, kterd muze byt fronta, list, halda)
While existuje otevieny vrchol (tedy fronta, list ¢i halda je neprazdnd)
vybereme otevieny vrchol v
For sousedy s vrcholu v
If h(s) > h(v) 4+ l(vs) # porovname délku nové a staré cesty
h(s) < h(v) 4+ l(vs) # nastavime kratsi délku
P(s) < v # nastavime pfedchudce na nejkratsi cesté
pokud vrchol s neni otevieny, otevieme ho (tj. vlozime do fronty, listu ¢i haldy)
uzavieme vrchol v (tj. odebereme v z fronty, listu ¢i haldy)
. Vystup algoritmu: délky nejkratsich cest h(v), predchozi vrchol na nejkratsi cesté P(v)
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Rédky 8. — 12. nazyvéme RELAXACI VRCHOLU wv:

8. For sousedy s vrcholu v

9. If h(s) > h(v) + I(vs) # porovname délku nové a staré cesty

10. h(s) <= h(v) 4+ l(vs) # nastavime kratsi délku

11. P(s) < v # nastavime piedchudce na nejkratsi cesté

12. pokud vrchol s neni otevieny, otevieme ho (tj. vlozime do fronty, listu ¢i haldy)

VYTISTENI CESTY: (cestu tiskneme od koncového vrcholu v k poc¢atecnimu
vrcholu vy)

1. Print v

2. v <+ P(v)

3. While v != None
4. Print(v)

5. v+ P(v)



