Pseudokody tadicich algoritmu

Popis problému

VSTUP
Na vstupu mame soubor dat, kterd umime porovnavat. Muzou to byt naptiklad
¢isla nebo retézce.

VYSTUP
Na vystupu bude soubor dat ze vstupu usporadany od nejmensiho po nejveétsi.
Néekteré algoritmy data pfi fazeni jen vymeénuji a nepotiebuji k fazeni dalsi
pamét. Rikdme, ze fadi na misté.
Na misté tadi Insert sort, Select sort i Quick sort.
Algoritmus Merge Sort (fazeni slévanim) kopiruje data a potiebuje dalsi
misto v pameéti.

Algoritmus Insert sort (fazeni vkladanim)

VSTUP

data: seznam prvku
VYSTUP

data: sefazeny seznam (fadime na misté)
PSEUDOKOD

1. n <- length(data)

2. For 1 from 2 to n

3. j< i

4. While j > 1 and datalj] < datal[j-1]

5. Vymen(datalj], datalj-1]1)

6. j <= j-1

5. #data je sefFazen
Algoritmus Vymen
VSTUP

prvky: a, b
VYSTUP

prvky a, b, které si vymeénily hodnoty
PSEUDOKOD

1. tmp <- a

2. a<-b

3. b <- tmp

4. #a, b si vyménily hodnoty



Algoritmus Select sort (fazeni vybérem)
VSTUP

data: seznam prvku

VYSTUP

data: sefazeny seznam (fadime na misté)

PSEUDOKOD

. n <- length(data)

For i from 1 to n
index <- NajdiIndexNejmensihoPrvku(data, i, n)
Vymen(datal[i], datalindex])

#data je sefazen
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Algoritmus NajdilndexNejmensihoPrvku
VSTUP

data: seznam prvku

i: pocatecni index

f: konecny index
VYSTUP

index: index nejmensiho prvku

PSEUDOKOD

. min <- datal[i]
index <- 1
. For j from i+l to f£
If datalj] < min
index <- j
max <- min
#index je vystup algoritmu
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Algoritmus Merge (slévani)

VSTUP
datal, data2: setazené seznamy prvku

VYSTUP

data: sefazeny seznam (nefadime na misté)

PSEUDOKOD

. nl <- length(datal)

. n2 <- length(data2)

i1 <=1

j2 <= 1

j <=1

. While j1 <= nl and j2 <= n2

If datall[j1] < data2[j2]
datal[j] <- datail[j1]
j1 <= j1 + 1

10. Else

11. datal[j] <- data2[j2]

12. j2 <= j2 + 1

13.  j <=3 +1

14. While j1 <= ni

15. datal[j] <- datall[j1]

16.  j1 <= j1 + 1

17. <= j+1

14. While j2 <= n2

15. datalj] <- data2[j2]

16.  j2 <= j2 + 1

17. <=3 +1

18. #data je slity ze seznamu datal, data2
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Algoritmus Binarniho vyhledavani
VSTUP

data: sefazeny seznam prvku
prvek: polozka, kterou hledame v data

VYSTUP
index: index prvku v data, piipadné -1, pokud prvek v data neni

PSEUDOKOD

1.1 <=1

2. f <- length(data)

3. While i + 1 < f # Mezi indexy i, f je index i+1.
# Proto se s nerovnd i ani f.

4. s = (1 +1f)//2 # // je celotiselné dé&leni

5. If datals] = prvek

6. index <- s

7. Exit # ukonCeni programu, index je vystup programu

8.  ElselIf datals] < prvek

9. i<-s

10. Else

11. f <-s

12. If datal[i] = prvek

13. index <- i

14. Exit

16. If datal[f] = prvek

16. index <- f
17. Exit
18. index <- -1 # NenaSli jsme prvek v data



