Studentsky herni uspéch: S Planetkou na GDC

Tereza Kotésovcova (Charles Games)

Uplatnéni v informatice po absolvovani matfyzu nemusi nutné
znamenat technickou praci v korporatu. V pfednasce budu mluvit o
svoji trochu jiné cesté, ktera z matfyzu vedla pfes herni design.

V ramci toho popiSu, jak jsem tvofila svou absolventskou hru, na jaké
problémy jsem pfi tom narazela, a jak se pak stalo, Zze hra byla
nominovana na cenu IGF (Independent Games Festival). Navic se
dozvite, jak to vypadalo na Game Developers Conference — obfi herni
konferenci v San Francisku, kde se odehravalo vyhlaSovani vitézu.
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Tereza KotéSovcova vystudovala Pocéitacovu grafiku a vyvoj
pocitacovych her na MFF UK a Herni design na FAMU. V soucCasnosti
pusobi jako programatorka v Charles Games, kde pomaha vytvaret hry
se spolecenskym presahem.

// stfeda 26. bfezna

17:30 v poslucharné K1
MFF UK, Sokolovska 49/83
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www.karlin.mff.cuni.cz/mffseminar najdete nas i na FB
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