2D GRAFY

Necht x = [x1,22,...,2,] @y = [y1, Y2, - - ., Yn] jsou zadané vektory. Piikaz
>> plot (x,y)

vykresli hodnoty vektoru y v zavislosti na vektoru x, tedy uspofadané dvojice [x1, 4],
<+ [Tn, Yn] spojené ¢arou. Piikaz

>> plot (x,y, — — r+)

vykresli graf prerusovanou c¢arou, body budou znaceny hvézdickou a znaky i ¢ara budou
mit ¢ervenou barvu. Dalsi styly a barvy pro ¢ary a znaky jsou uvedeny v tabulce.

2D GRAF
TYP CARY BARVA ZNAK
- plna r cervena + plus
-- | pferusovana | g zelena 0 kolecko
teckovana | b modra * hvézdicka
-. | carka tecka | c | zelenomodra | . tecka
m rizova X krizek
y zluta s ¢tverec
k cerna d kosoctverec
w bila p | péticipa hvézda
h | Sesticipa hvézda
Prikaz
> =0:0.01:5;
>y = sin(z."2);
>> plot (x,y,! —=") Color’) m', LineWidth',2)

vykresli graf funkce sin #? na intervalu [0, 5]. Barvu ¢ar a znakt mtizeme zadat také pomoci
"Color’. "LineWidth’ urcuje tloustku ¢ary. V tomto pfipadé bude graf vykreslen rtizovou
barvou a tloustka ¢ary bude 2 pt, viz obréazek 1.
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Obrazek 1. Graf funkce sin z2.

>x=[122334D5]
>y =1[2123423]

>> plot (x,y,' o' MarkerSize'; 10, Marker EdgeColor' V', Marker FaceColor') g")

graficky znazorni body bez spojovaci ¢ary. Pomoci 'MarkerSize’ uré¢ime velikost znaku,
pomoci ‘MarkerEdgeColor’ uré¢ime barvu okraje znaku a ’MarkerFaceColor’ urcuje vnitini
barvu znaku. Vysledny graf je zndzornén na obrazku 2.
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Obrazek 2. Grafické znizornéni bodi.



Pomoci funkce plot tedy mtizeme kreslit grafy funkci jedné proménné a dvoudimenzionalni
ktivky.

>x=0:0.01:5
>> plot (x, cos(x))

vykresli graf funkce kosinus na intervalu [0, 5], viz obrazek 3.

Obrazek 3. Graf funkce cos x.

>t=0:0.01:8x%ps
>> plot (cos(t), 3 * t. *x sin(t))

nakresli graf kiivky, viz obréazek 4.
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Obrazek 4. Graf kiivky.



Velikost pisma u popisu grafu nastavime pomoci set. Naptiklad piikaz

>> set(gea,’ FontSize', 16)
umistény pred plot nastavi velikost pisma na 16 pt. Velikost pisma miizeme zadat také
piimo v jednotlivych piikazech. Napriklad

>> zlabel(' ¢as', FontSize',16)

>> title('méreni’, FontSize', 20)

vypisSe popis u osy z velikosti 16 pt a titulek velikosti 20 pt.

Vice grafti do jednoho okna vytvofime pomoci piikazu subplot. Piikaz subplot(m,n,p)
rozdéli grafické okno na m x n podoken a aktivuje p-té podokno. Naptiklad

> r=-5:001:5

>> subplot(2,1,1); plot(z, sin(x));

>> subplot(2,1,2); plot(z, cos(z));
vytvori dvé podokna. Do prvniho zobrazi graf funkce sin z, do druhého graf funkce cosz,
viz obrazek 5.

Obrazek 5. Grafické okno se dvéma podokny.



Dalsi uziteéné prikazy pro praci s grafy jsou uvedeny v tabulce.

GRAFY
figure otevie grafické okno
figure(n) | otevie grafické okno ¢islo n
xlim rozsah hodnot na ose x
ylim rozsah hodnot na ose y
title titulek
xlabel popis osy X
ylabel popis osy y
legend legenda
hold on zachova graf
hold off novy graf prepise stary




