3D GRAFY

K vykresleni kiivky v prostoru slouzi piikaz plot3. Naptiklad

>1t=0:0.01:10%m
>> plot3 (cos(t), sin(t), t)

graficky znazorni spiralu, viz obrazek 1.
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Obrazek 1. Graf kiivky.

Plochy znazornujeme pomoci prikazu surf, ptipadné surfl nebo surfc. Nejprve musime
vytvofit sit bodd, ve kterych budeme pocitat hodnoty funkce f(x,y). To lze provést
pomoci piikazu meshgrid. Napriklad

>> [z, y] = meshgrid(0:0.1:1,0:0.1:2)
vytvoii sif na ¢tverci [0, 1] x [0, 2].
Prikaz
>> surf(x,y, sin(4 x x). x cos(3 x y))
vykresli graf funkce f (z,y) = sin(4zx) % cos(3y) pro [z, y] € [0,1] x [0, 2], viz obrazek 2.



Obrazek 2. Graf funkce dvou proménnych.
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Nyni zkonstrujeme jemnéjsi si

>> [z,y] = meshgrid(—2:0.02:2,—-2:0.02: 2)

, 2,2
a zobrazime graf funkce xye ™ ~¥:

>z =z %y kexp(—x. 2 — y. 2);
>> surfe( x,y,z,’EdgeColor’, 'none’)
>> colorbar

Prikaz surfc zobrazi graf funkce a jeji vrstevnice, 'EdgeColor’ stanovuje barvu okraj

jednotlivych stén a piikaz colorbar znédzorni sloupec charakterizujici hodnoty a barvy, viz
obrazek 2.

Obrazek 3. Graf funkce dvou proménnych s vrstevnicemi.



Pouze vrstevnice dané funkce zobrazime pomoci

>> contour(z,y,z);
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Obrazek 4. Vrstevnic funkce :Uye’xzfyz.

Vétsinu funkce pro 2D grafy, o kterych jsme se zminovali na minulém cviceni, lze pouzit
také pro 3D grafy. Dalsi funkce jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

3D GRAFY

meshgrid vytvori sit

plot3 graf kiivky

mesh graf pouze s hranami

surf graf plochy

surfl graf osvétlené plochy

surfc graf plochy a vrstevnic
contour zobrazi vrstevnice
colormap stanovi barevnou skalu
colorbar | obdélnik charakterizujici hodnoty a barvy
camlight zpusob osvétleni
lighting metoda osvétleni




