Matematika na PC - 3D grafy

Piiklad 1. Nakrelete graf kiivky, kterd je dana parametricky: o = tcost, y = tsint,
z=t,te0,107].
Reseni:
>t =0:0.01:10x* ps;
>> plot3(t. x cos(t), t.  sin(t),t)
Kftivku kreslime podobné jako graf funkce. Nejprve nadefinujeme hodnoty proménné t:
>t =0:0.01:10* ps;
K vykresleni zadané krivky pouzijeme piikaz plot3:

>> plot3(t. * cos(t), t. x sin(t),t)

Obrazek 1. Graf kiivky.

Piiklad 2. Graficky znézornéte funkci f (x,y) = sin 3z cos 4z, [z, y] € [0,1] x [0, 2].

Reseni: Nejprve nadefinujeme sif na obdélniku [0, 1] x [0, 2] :
>> [z, y] = meshgrid(0:0.05:1,0:0.05: 2);

a vykreslime graf:
> surf(x, y, sin(3. x x). * cos(4. x y))

Mizeme pridat sloupec charakterizujici hodnoty a barvy:

>> colorbar



Jiné typy grafti lze vykreslit pomoci:

>> surfe(z,y, sin(3 % ). * cos(4 * y))
>> surfl(z,y, sin(3 * x). x cos(4 x y))
>> mesh(z,y, sin(3 x ). * cos(4 x y))
>> contour(x,y, sin(3 * x). * cos(4 x y))

Nékteré varianty jsou zobrazeny na obrazku 2.

Obrazek 2. Grafickd znizornéni funkce sin 3z cos 4z.



