CYKLY

Cyklus nebo také smycka je ridici struktura programu, kterd umoziuje opakovat urcitou
posloupnost prikazt vicekrat. Podle toho, zda pocet opakovani je nebo neni znamy pred
zacatkem cyklu, rozlisujeme cyklus s parametrem a cyklus s podminkou.

1 CYKLUS FOR

Cyklus for pouzivame v pripadé, Ze predem vime, kolikrat se bude dana posloupnost
piikazt provadét. Cyklus for mé strukturu:

for citac = od : do
prikazy
end

nebo

for citac = od : krok : do
prikazy

end
Cyklus for se sklada z klicového slova for, ¢itace, tj. proménné, ktera urcuje pocet opako-
vani, téla cyklu a klicového slova end. Hodnota citace se nejprve nastavi na hodnotu od
a provede se télo cyklu. Pokud je definovan krok, zvysi se hodnota ¢itace o krok, jinak se
zvysi o jedna. Znovu se provede télo cyklu. Po kazdém provedeni téla cyklu se hodnota
¢itace zvysi o krok nebo o jedna. Cyklus se provadi tak dlouho, dokud neni hodnota ¢itace
rovna nebo vétsi nez hodnota do. Poté se naposledy provede télo cyklu.

Jako priklad si uvedeme cyklus
fori=1:5
i"2
end

Vystupem bude

1
4
9
16
25



2 CYKLUS WHILE

Cyklus while je cyklus fizeny podminkou. T¢€lo cyklu se provadi, dokud je splnéna urcita
podminka. Cyklus while ma strukturu:

while podminka
prikazy

end

V tomto pripadé tedy neni definovan zadny ¢itac. Podminka je vyraz s logickou hod-
notou 1 (true) nebo 0 (false). Nejprve se dand podminka otestuje. Pokud je splnéna,
provedou se piikazy téla cyklu. Potom se podminka opét otestuje a v ptripadé, ze je spl-
néna, znovu se provedou prikazy téla cyklu. Takto cyklus pokracuje, dokud se nezjisti, ze
podminka neni splnéna. Potom cyklus skon¢i.

Jako priklad si uvedeme cyklus
1=1;
while 1 < 5
2x7
1=1+1;
end
Vystupem bude

2
4
6
8

V podmince se ¢asto pouzivaji relacni operatory pro porovnavani proménnych a logické
operatory pro tvorbu slozené podminky.

RELACNI OPERATORY
== | rovna se < mensi nez
~= | nerovna se | >= | vétsi rovno
> veétsi nez <= | mens§i rovno

LOGICKE OPERATORY

A&B, and(A, B), A&&B | A a zaroven B
A|B, or(A, B), A||B A nebo B
zor(A, B) bud A nebo B
~ A, not(A) negace A




V podmince mohou byt také pouzity funkce, které vraci hodnotu 1 nebo 0. Napiiklad
funkce isnumeric(d) urcuje, zda d je ¢iselnd proménnd. Vraci hodnotu 1, pokud d je ¢islo,
jinak vraci 0. Funkce isreal(d) ur¢uje, zda d je reédlnd proménnd. Vraci hodnotu 0, pokud
d ma nenulovou imaginarni ¢ast, jinak vraci 1.

Vypocet lze prerusit pomoci stisku klaves Ctrl a C.



