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OSNOVA PŘEDMĚTU

• MATLAB, prosťred́ı MATLABu, proměnná

• Práce s maticemi a vektory

• Grafy

• Polynomy

• Limity, derivace, integrály, řady

• Řešeńı algebraických a diferenciálńıch rovnic

• Programováńı v MATLABu, práce s pamět́ı, rychlost výpočtu,
paralelńı programováńı



PODMÍNKY PRO UDĚLEŃI ZÁPOČTU

• vypracováńı semestrálńı práce (nutná podḿınka bez bodového
ohodnoceńı)

• źıskáńı alespoň 35 bodů

Je možné źıskat body za:

• aktivńı účast na cvičeńı (max 10 bodů)

• vypracováńı zápočtových test̊u (max 50 bodů)



OSNOVA CVIČEŃI

• MATLAB

• Prosťred́ı MATLABu

• Proměnná

• Funkce



MATLAB

• název MATLAB je zkráceńım slov matrix laboratory - základńı
datovou strukturou je matice

• je vhodný pro matematické a technické výpočty

• umožňuje analýzu a vizualizaci dat

• lze v něm vytvá̌ret programy

• aplikačńı knihovny se nazývaj́ı toolboxy, nap̌r. Math Symbolic
Toolbox, Statistic Toolbox, PDE Toolbox, Parallel Computing
Toolbox



Daľśı software pro matematické výpočty:

• komerčńı: MAPLE, MATHEMATICA

• nekomerčńı: Octave, OctaveForge, SciLab

• programovaćı jazyky: Fortran, C, C++ spolu s knihovnami
LAPACK, ...



Prosťred́ı MATLABu



Octave
má témě̌r stejnou syntaxi jako MATLAB.

www.octave.cz, www.gnu.org/software/octave



Proměnná

>> a = 10 + tan(0.1) - neńı ťreba deklarovat, a bude typ double

>> format long - výpis na v́ıce desetinných ḿıst

>> format short - výpis na čty̌ri desetinná ḿısta

>> exp(10) - ulož́ı výsledek do proměnné ans

>> ans ∗ 2

>> cos(pi/3); - sťredńık potlač́ı výpis

>> ans



V názvu proměnné jsou povoleny znaky:

• ṕısmena anglické abecedy (a-z, A-Z)

• č́ıslice (0-9)

• podtrž́ıtko

Jsou rozlǐsována velká a malá ṕısmena.

Znaky mezera, čárka, tečka, pomlčka, hvězdička atd. maj́ı
speciálńı význam.



>> b = 0.15 - použ́ıvá se desetinná tečka

>> c = 15e−2

>> d = 15 + 6 ∗ i - i , j jsou imaginárńı jednotky

>> i ˆ2

>> i = 7 - i je typu double

>> e = 15 + 6 ∗ i
>> whos - zobraźı typ všech proměnných

>> whos d - zobraźı typ proměnné d

>> clear d - smaže proměnnou d

>> clear - smaže všechny proměnné



Práce s maticemi

>> A = [1 2; 3 4] - mezera odděluje prvky

- sťredńık odděluje řádky

>> B = [1.1, 2.5, 2.3; 3e−1, 2, 4] - čárka odděluje prvky

>> C = [i 2 ∗ i + 1; 0, i ]

>> B(1, 3)

>> B(1, 3) = 20

>> transA = A′ - transpozice matice A

>> D = A + C - součet matic

>> D = A ∗ C - násobeńı matic

>> D = A. ∗ C - násobeńı po složkách

>> B ∗ A - muśı odpov́ıdat rozměry matic

>> det(A) - determinant

>> E = inv(A) - inverzńı matice

>> [r1, r2] = size(A) - velikost matice


