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Bellman-Fordiv alg. - Inicializace

Grafové algoritmy

Stav tabulky:

Uzel Hodnota
S 0
A o0
B o0
C o0
D 00
Cil o0

Zalindme ve Startu. Ostatni uzly
Jsou nastaveny na nekonecno.

Krokovéni algoritmi: Bellman-Ford vs. Dijkst
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Bellman-Fordiiv alg. - Krok 1

Grafové algoritmy

Po 1. iteraci viech hran:

Uzel

Hodnota

QOO m>W,

,
il

0

10 (ptes S)
50 (p¥es S)
00

o0

00

Zrelaxovali jsme cesty z uzlu S do A

a do B.
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Bellman-Fordiv alg. - Krok 2

Po 2. iteraci viech hran:

Uzel Hodnota

0

10

50

15 (ptes A)

10 (pres B)
I 00

OO ®>Ww

Q

Z A jsme nasli cestu do C
(1045 =15). Z B jsme nasli
zkratku do D (50 — 40 = 10).
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Bellman-Fordiiv alg. - Krok 3

Po 3. iteraci vSech hran:

Uzel Hodnota

S 0

A 10

B 50

C 10 (ptes D!)
D

C

10
il 20 (ptes D)

Obousmérnd hrana zafungovala!
Uzel D (10) zrelaxoval uzel C na

10 + 0 = 10. Do Cile se dostavame z
D za 20.
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Dijkstrav algoritmus - Krok 1 (Zpracovani S)

Grafové algoritmy

Fronta priorit:

Uzel

Hodnota

OO0 m>

/
I

10 (ptes S)
50 (p¥es S)
00
00
00

A a B. Vyf¥izeno: S.

Krokovéni algoritmi: Bellman-Ford vs. Dijkst

Viybrali jsme S. Zrelaxujeme sousedy
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Dijkstrav algoritmus - Krok 2 (Zpracovani A)

Fronta priorit:

Uzel Hodnota

B 50 (p¥es S)
C 15 (pfes A)
D 00
Cil

e _40 ° Hladovy vybér: Uzel A ma nejmensi

hodnotu (10). Zrelaxujeme souseda
C. Vy¥izeno: S, A.
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Dijkstriv algoritmus - Krok 3 (Zpracovani C)

Grafové algoritmy

Fronta priorit:

Uzel

Hodnota

D
B
Cil

15 (pres C)
50 (ptes S)
115 (ptes C)

C.

Krokovéni algoritmi: Bellman-Ford vs. Dijkst

Hladovy vybér: Uzel C (15).
Zrelaxujeme D (15+0=15) a Cil
(154 100 = 115). Vyfizeno: S, A,
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Dijkstrav algoritmus - Krok 4 (Zpracovani D)

Fronta priorit:

Uzel Hodnota

Cil 25 (ptes D)
B 50 (p¥es S)

Bereme D (15). Zrelaxujeme Cil na
25. Cesta D — C se neprovede,
protoZe uzel C je uZ vyfFizeny.
Vyfizeno: S, A, C, D.
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Dijkstriv algoritmus - Zavér

Dijkstriv vysledek:

@ Cesta: S A—-C—D—
Cil

@ Celkovd cena: 25

Fatalni chyba: Algoritmus nyn/
sice zpracuje uzel B (50) a uvidf
hranu do D za -40, ale uzel D uZ je
uzavren. Dijkstra tak mine spravnou
cestu (za 20) i pFipadné zlevnéni
uzlu C zespoda!

Grafové algoritmy Krokovdni algoritmii: Bellman-Ford vs. Dijkst 10/ 10



	Bellman-Fordův algoritmus
	Dijkstrův algoritmus

