Se studenty ucitelstvi informatiky se chystam probrat jednoduchou ulohu, kterou si
zopakujeme zakladni programové konstrukce (cyklus, podminka) a seznamime se s pojmem
Casova slozitost, poté co probereme dva rGzné efektivni algoritmy (jeden linearni, druhy
kvadraticky). Je to prvni hodina, nemam zatim v planu psat kdd, jen pseudokod.

Navrhni strukturu vykladu a metodické pokyny pro ulohu:

"Kevin byl za svoje uspéchy v seminafi pozvan mezi nejlepsi feSitele na celostatni finale.
Jedna z uloh, kterou musel fesit, byla inspirovana znamou hrou Scrabble. Nevite, o co jde?
V této hire maji hradi za ukol sestavovat slova s co nejvy$8im bodovym ohodnocenim. Body
za slovo se urcuji jako soucet bodovych ohodnoceni jednotlivych pismen slova.

Kevin dostal k dispozici dlouhy fetézec skladajici se z pismen. Pro kazdé pismeno
nachazejici se v textu je ur€eno bodové ohodnoceni. Kevin ma za ukol vybrat souvisly
podietézec délky K, jehoz bodové ohodnoceni bude nejvyssi mozné. Pozor na to, Zze K
muze byt srovnatelné s celkovou délkou fetézce, takze ho nelze brat jako konstantu.

Pfiklad: Mame fetézec XBTBBBX, K = 4, bodové ohodnoceni X je 6,Bje 1, T je 3.
Podretézec délky K s nejvy$si hodnotou je XBTB."



