Sachy, go a umé&l3 inteligence

Martina Simankova

TU Liberec, 11. dubna 2016

W 1.
-

‘ @)ACM Chess Challeng

Garry Kasparov
Vs




Garry Kasparov vs. Deep Blue

Prehled
https://en.wikipedia.org/wiki/Deep_Blue_versus_
Garry_Kasparov#Summary

Clanek v asopise Time
http://content.time.com/time/subscriber/article/
0,33009,984175,00.html
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Fan Hui vs. AlphaGo

http://www.novinky.cz/internet-a-pc/
hry-a-herni-systemy/
393091-pocitac-poprve-porazil-sampiona-deskove-hry-go.
html

Lee Sedol vs. AlphaGo

http://relax.lidovky.cz/
pocitac-poprve-porazil-svetoveho-sampiona-deskove-hry-
zajimavosti.aspx?c=A160309_153347_1n-zajimavosti_

ape

http://technet.idnes.cz/
pocitac-vyhral-nad-lidskym-mistrem—-dalsi-zapas-v-go-a-
kratke-zpravy.aspx?7c=A160310_104441_
tec-kratke-zpravy_mla
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Liberec, Babylon, sal Expo, 25. 7. 2015

vyhlageni vysledka ME tymii




Liberec o tyden pozdégji

vyhlaseni vysledkli ME jednotlivci




Garry Kasparov: ned&lme vyhru v pomé&ru 60:40, at vitéz bere
vse.

Lee Sedol: This is the first time a computer has challenged a
human pro to an even game, and | am privileged to be the one
to play it. Regardless of the result, it will be a meaningful
event in baduk (Go) history. | heard Google DeepMind'’s Al is
surprisingly strong and getting stronger, but | am confident
that | can win, at least this time.

Dongyoon Kang (Professional player 9D, Winner of the 20 LG Cup): | went through
the game record of the match between AlphaGo and Fan Hui, and AlphaGo plays
really well. It makes huge mistakes where standard procedures are necessary. | do not
understand how computers can make such mistakes. There are some unnecessary
steps. | think AlphaGo will ultimately lose after winning and losing some of the five
matches. However, some people say that Lee Sedol earned USD 1 million prize money
for free, but | do not agree. | would haved feared the result. Some say that AlphaGo's
true level was not revealed, as Fan Hui was not a very strong competitor, but | think

AlphaGo showed enough how strong it is in Go during the match with Fan Hui.
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Hry s dplnou informaci

Hru popisuje minimaxovy prohleddvaci strom. (Ukazka na
h¥e se sirkami.)

Pro jednoho z hra&l existuje strategie, kterd mu zajisti
vitézstvi bez ohledu na hru soupefe.

V pfipadé Sachu je mozné, Ze to je strategie pro oba
hrace k dosazeni remizy.

Pro nalezeni optimalni strategie v S8achdach je tfeba projit
zhruba 3519 ~ 1054 pozic.

V go zhruba 150%%° ~ 10%° pozic.

Oboji je vice nez odhad pottu atomil v (pozorovatelném)
vesmiru (uvadi se 107 a n&kdy a# 10%%).



O Deep Blue

https://www.cse.iitb.ac.in/~cs621-2011/
2011-seminars/foiltex-example.pdf
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Néco malo o go a zapasu Lee Sedola
https://gogameguru. com/
alphago-races-ahead-2-0-lee-sedol/

https://gogameguru. com/
lee-sedol-defeats-alphago-masterful-comeback-game-4/

https:
//gogameguru.com/alphago-defeats-lee-sedol-4-1/
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Proc¢ nemize Deep Blue hrat go

Deep Blue ofezdva hloubku prohleddvaciho stromu.
Pozice na listech stromu ohodnocuje statickou funkci,
ktera ocefiuje figury a jejich postaveni na desce.
Nedohrava tedy partie do konce.

Omezeni $itky prohleddvaciho stromu ¥esi profezem pozic,
o kterych ,vi" (¥idi se vy%e zmin&nou ohodnocovaci
funkci), Ze nejsou nejlepsi. PouZivd heuristiky, které toto
profezdvana zefektiviiuji.

V go toto nejde: srovnej zhruba 35 moZnosti tahd

v primérné Sachové pozici a 150 tah(l v pozici hry go.

V go je nutné uvaZovat jen nékteré , perspektivni tahy"”.
Podobné: neni jednoduché sestavit statickou
ohodnocovaci funkci.



Firma Deep Mind Technology byla zaloZena v roce 2011

v Londyné a v roce 2014 koupena firmou Google (akvizici) a
pfejmenovana na Google Deep Mind.

V tomtéz roce zacali vyvijet AlphaGo: zacali neuronovou sitf,
kterou udili odhadnout pFisti tah v pozici.

V prvni fazi pouZili supervised learning s 30 miliény pozic

z KGS go serveru, vétSinou z partii silnych amatérskych hraca.
Takto vytvorili policy network, kterd pozici prifadi
pravd&podobnostni rozdéleni daldiho tahu. Skute&né zahrany
tah v pozici mél v tomto rozdéleni v priméru 57%.

Dvé varianty policy network pak nechali hrat partie proti sobé&
a tim je dale udili a vytvofili value network ohodnocujici pozici
pravdépodobnosti vyhry. PouZitd metoda se nazyvd
reinforcement learning.
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Co uméji neuronové sité

UkaZeme si, jak hraje neuronova sit ping pong. Vstup
neuronové sité je to, co uvidite na obrazovce; neuronova sit se
sklddad z neurond, vazby mezi neurony jsou reprezentovany
parametry, které neuronovd sit metodou pokus omyl b&hem
uceni se prenastavuje podobné jako kdyZ se malé dité& u&i
chodit. P¥itom se snaZi maximalizovat skére. Topologii
neuronové sité navrhli vyvoja¥i, neuloZili do ni Zddné informace
o konkrétni hre.

Vysledek vypadd takto:
https://www.youtube.com/watch?v=V1eYniJORnk

Pattern recognition — rozpoznavani tvar(, napfiklad spamu
mezi e-maily, &isel na obrazku, dal$iho tahu pFi h¥e go,
pravdépodobnosti vitézstvi z pozice hry go.


https://www.youtube.com/watch?v=V1eYniJ0Rnk

Vice o Google Deep Mind

http://www.theguardian.com/technology/shortcuts/
2014/jan/28/
demis-hassabis-15-facts—-deepmind-technologies-founder-

https://next.ft.com/content/
47aa%aad-a7ab5-11e4-be63-00144feab7de#
axzz3jgbWctwb

http://www.standard.co.uk/lifestyle/london-1ife/
exclusive-interview-meet-demis-hassabis-londons—-megami
html

Komentd¥e Lee Sedola, Demise Hassabise a Davida Silvera po 4. partii.

https://gogameguru. com/alphago-4/ 5:44:15
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Perspektivy a nebezpeci umélé
inteligence

Zajimavé uvahy o moZné budouci nezaméstnanosti a o
pohledu na tvofivost z perspektivy umélé inteligence.
https://hdbennett.wordpress.com
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